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Visit ForzaMotorsport.net to become part of the thriving and

diverse online community of Forza Motorsport® fans from
around the world. Whatever your interests-painting, tuning,
buying and selling customized cars, viewing and sharing photos

or videos, participating in community forums, or following

the latest automotive news and behind-the-scenes features-

Forzamotorsport.net connects you with fellow fans and Forza

Motorsport experts who share your enthusiasm. "Like" us on

Facebook and follow us on Twitter to share your passion for cars

with even more friends!

THE FORZA MOTORSPORT 4 IN-GAME MARKETPLACE
Extend your Forza Motorsport experience with the all-new in-game marketplace,

which features exciting new downloadable content every month. You'll find
VIP membership, new cars, all-new Car Tokens, and Season Passes. Check the

game's Message Center for daily in-game credit rewards and marketplace alerts

about new content so that you can stay on top of the most current DLC cars,
tracks, and other exciting offers.

THE POWER OF KINECT

Using the power of Kinect™, Forza Motorsport 4 brings you an entirely new car

experience whether you're a casual player or a Forza Motorsport pro. With Kinect

and Autovista™, step through the screen and explore the world's most exciting
automobiles in stunning detail. Open the doors and lift the hood, check out the
wheels and brakes, enter the cockpit and explore the interior, or take the car for

a test drive-all without a controller. Use Kinect head tracking in conjunction
with a controller or racing wheel to peer into corners simply by turning your

head, whether you're standing sitting. voice commands to quickly
jump to game menu screens*. Kinect delivers all the power and fun you've

come to expect from Forza Motorsport... with or without a controller. For more

information about Kinect, go to www.xbox.com/support.

For information on playing Kinect safely, see the Healthy Gaming Guide at

www.xbox.com.
*Voice functionality only available in supported countries and languages.

See ForzaMotorsport.net for a list.

MAXIMIZE YOUR RACING EXPERIENCE
Forza Motorsport 4 includes two discs:

• Disc 1 contains the game, Autovista experiences, over 250 career cars, and all

standard tracks and environments.

• Disc 2 contains additional Autovista experiences and nearly 250 extra career cars.

While not required, it's recommended that you have a hard disk drive (HDD) for your

Xbox 360° console. This enables you to install Disc 2 and gain access to 
catalog of Forza Motorsport game content. You can install all of the content from

Disc 2 onto your HDD or a USB storage device.

To install Disc 2:

Insert Disc 1, and on the Main menu, choose "Install Disc 2."
When prompted, eject the Xbox 360 tray.

Remove Disc 1 and insert Disc 2.

Close the tray and wait for the disc to load.

If you choose not to install the contents of Disc 2 right away, you can always do so
later by visiting the Main menu or the in-game marketplace.

GO FOR THE GOLD!
With an Xbox LIVE® Gold Membership, you gain access to a diverse suite of online

multiplayer modes and other exclusive Forza Motorsport 4 features and content, like

Car Clubs. Xbox LIVE brings an unbeatable online entertainment experience right to

your Xbox 360. Connect with friends, download and play games, and access a huge

library of games and music in an instant. Whether you stick with a free Xbox LIVE

Silver Membership or go for an Xbox LIVE Gold Membership, join Xbox LIVE today!
To learn more, go to www.xbox.com/live.

Connecting
Before you can use Xbox LIVE, connect your Xbox 360 console to a 

Internet connection and sign up to become an Xbox LIVE member. For more

information about connecting, and to determine whether Xbox LIVE is available in

your region, go to www.xbox.com/live.

Family Settings
These easy and flexible tools enable parents and caregivers to decide which games

young game players can access based on the content rating. Parents can restrict

access to mature-rated content. Approve how and with whom your family interacts
online using the Xbox LIVE service, and set time limits on how long they can play.

For more information, go to www.xbox.com/familysettings.



• WARNING Before playing this game, read the Xbox 360° console instructions, Xbox 360 Kinect™
Sensor manual, and any other peripheral manuals for important safety and health information.

Keep all manuals for future reference. For replacement console and accessory manuals, go to
www.xbox.com/support.

Important Health Warning About Playing Video Games
Photosensitive Seizures

A very small percentage of people experience a seizure when exposed to certain visual images, including

flashing lights or patterns that may appear in video games. Even people who have no history of seizures or

epilepsy may have an undiagnosed condition that can cause these photosensitive epileptic seizures while
watching video games.

These seizures may have a variety of symptoms, including lightheadedness, altered vision, eye or face twitching,
jerking or shaking of arms or legs, disorientation, confusion, or momentary loss of awareness. Seizures may also

cause loss of consciousness or convulsions that can lead to injury from falling down or striking nearby objects.
Immediately stop playing and consult a doctor if you experience any of these symptoms. Parents should

watch for or ask their children about the above symptoms-children and teenagers are more likely than
adults to experience these seizures. The risk of photosensitive epileptic seizures may be reduced by taking the

following precautions: Sit or stand farther from the screen; use a smaller screen; play in a well-lit room; and do
not play when you are drowsy or fatigued.

If you or any of your relatives have a history of seizures or epilepsy, consult a doctor before playing.

Limited Warranty For Your Copy of Xbox Game Software ("Game) Acquired in the United
States or Canada

WarrantyMicrosoft Corporation ("Microsoft) warrants to you, the original purchaser of the Game, that this Game will perform substantially
as described in the accompanying manual for period of 90 days from the date of first purchase. If you discover a problem with
the Game covered by this warranty within the 90-day period, your retailer will repair or replace the Game at its option, free of

charge, according to the process identified below. This limited warranty: (a) does not apply if the Game is used in a business or for a
commercial purpose; and (b) is void if any difficulties with the Game are related to accident, abuse, virus or misapplication.

Returns within 90-day period
Warranty claims should be made to your retailer. Return the Game to your retailer along with a copy of the original sales receipt and

an explanation of the difficulty you are experiencing with the Game. At its option, the retailer will either repair or replace the Game.
Any replacement Game will be warranted for the remainder of the original warranty period or 30 days from receipt, whichever is

longer. If for any reason the Game cannot be repaired or replaced, you will be entitled to receive your direct (but no other) damages
incurred in reasonable reliance but only up to the amount of the price you paid for the Game. The foregoing (repair, replacement or

limited damages) is your exclusive remedy.

Limitations
This limited warranty is in place of all other express or statutory warranties, conditions or duties and no others of any nature are

made or shall be binding on Microsoft, its retailers or suppliers. Any implied warranties applicable to this Game or the media in which
it is contained are limited to the 90-day period described above. TO THE FULL EXTENT ALLOWED BY LAW, NEITHER MICROSOFT, ITS

RETAILERS OR SUPPLIERS ARE LIABLE FOR ANY SPECIAL, INCIDENTAL, PUNITIVE, INDIRECT OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING

FROM THE POSSESSION, USE OR MALFUNCTION OF THIS GAME. THE FOREGOING APPLIES EVEN IF ANY REMEDY FAILS OF ITS
ESSENTIAL PURPOSE. Some states/jurisdictions do not allow limitations as to how long an implied warranty lasts and/or exclusions or

limitations of incidental or consequential damages so the above limitations and/or exclusions of liability may not apply to you. This
limited warranty gives you specific rights, and you also have other rights that vary from state/jurisdiction to state/jurisdiction.

Non-Software MerchandiseThe limited warranty above does not apply merchandise (the "Merchandise) included with special editions (for example, such as
Limited Collector's Editions) of the Game. MICROSOFT GIVES NO EXPRESS WARRANTIES, GUARANTEES OR CONDITIONS FOR THE

MERCHANDISE. TO THE FULL EXTENT PERMITTED UNDER YOUR LOCAL LAWS, MICROSOFT, ITS RETAILERS AND SUPPLIERS EXCLUDE
THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NON-INFRINGEMENT FOR THE

MERCHANDISE

For questions regarding this warranty contact your retailer or Microsoft at:
Xbox Product RegistrationMicrosoft Corporation

One Microsoft WayRedmond, WA 98052-9953 
In the U.S. Canada, call 1-800-4MY-XBOX. TTY users: 1-866-740-XBOX.

Xbox Customer Support
Technical support is available seven days a week including holidays. Visit the Microsoft Xbox support page at

www.xbox.com/support. Talk to us on Twitter @XboxSupport. Or:
• 

In the U.S. or Canada, call 1-800-4MY-XBOX.

TTY users: 1-866-740-XBOX.

• In Mexico, call 001-866-745-83-12.
T T Y   u s e r s :   0 0 1 - 8 6 6 - 2 5 1 - 2 6 - 2 1

Brazil, call 0800 
Chile, call 

Colombia, call 

visit the Xbox page 
Information in this document, including URL and other Internet website references, is subject to change

without notice. Unless otherwise noted, the example companies, organizations, products, domain names,
email addresses, logos, people, places, and events depicted herein are fictitious, and no association with any

real company, organization, product, domain name, email address, logo, person, place, or event is intended
or should be inferred. Complying with all applicable copyright laws is the responsibility of the user. Without

limiting the rights under copyright, no part of this document may be reproduced, stored in or introduced into a
retrieval system, or transmitted in any form or by any means (electronic, mechanical, photocopying, 

or otherwise), or for any purpose, without the express written permission of Microsoft Corporation.
Microsoft may have patents, patent applications, trademarks, copyrights, or other intellectual property rights
covering subject matter in this document. Except as expressly provided in any written license agreement

from Microsoft, the furnishing of this document does not give you any license to these patents, trademarks,
copyrights, or other intellectual property. The names of actual companies and products mentioned herein may

be the trademarks of their respective owners.
circumented of copy precion is steity prostision, public performance, rental, pay for play, or

This game contains some product brands that are provided by their respective sponsors.
© 2011 Microsoft Corporation. All rights reserved.

Microsoft, Forza Motorsport, the Forza Motorsport logo, Kinect, Turn 10, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE, and the
Xbox logos are trademarks of the Microsoft group of companies.

Forza Motorsport 4 uses audio processing technology by iZotope.
Forza Motorsport 4 uses FMOD Ex Sound System by Firelight Technologies.

Dolby and the double-D symbol are trademarks of Dolby Laboratories.



CO
NT

RO
LL

ER
 

LA
YO

U
T

BRAKE GAS
PAUSE

CLUTCH LOOK STRAIGHT BACK

SWITCH CAMERA

STEERING

.. 

SHIFT UP

SHIFT DOWN

HANDBRAKE

TOGGLE TELEMETRY TOGGLE HEAT / DAMAGE FREE LOOK



IN
D

U
ST

R
Y C

R
E

D
IT

S

dress regulations.

All rights reserved.

rights reserved.

Limited.

AUDI AG.

Bugatti.

Corporation.

Corporation.

rights reserved.

Corporation.

Land Rover.

Leaper Device 

Corporation.

Corporation.

TOYOTA, SCION, LEXUS and all other associated

Microsoft Corporation.

are used with theVolkswagen AG

CIRCUITS

logo © BBC 2005.

Corporation.

LEAGUES

LIVERY

Corporation.
MISCELLANEOUS



BI
EN

VE
NU

E
FRANÇAIS

FORZA MOTORSPORT'

FORZAMOTORSPORT.NET

Rendez-vous sur ForzaMotorsport.net pour faire partie intégrante

de cette grande communauté en ligne toujours active composée
des fans de Forza Motorsport™° du monde entier. Quels que soient

centres d'intérêt - peinture, préparation, achat et vente de

voitures personnalisées, partage visionnage de photos ou de
vidéos, participation des forums de communauté intérêt pour

les dernières nouvelles automobiles et milieu -

Forzamotorsport.net vous met en relation avec d'autres fans et
experts de Forza Motorsport qui partagent votre enthousiasme.

Cliquez sur «J'aime» sur Facebook ou suivez-nous sur Twitter pour partager
votre passion avec encore plus d'amis !

LE MARCHÉ FORZA MOTORSPORT 4
Vivez plus encore votre expérience Forza Motorsport avec le nouveau marché

proposant des nouveaux contenus téléchargeables chaque mois. Vous y
obtiendrez votre carte V.I.P, de nouvelles voitures, les nouveaux pass saisonniers

et des jetons voiture. Rendez-vous sur le centre de messages du jeu pour

obtenir des récompenses quotidiennes sous forme de crédits et des alertes

marché nouveaux contenus afin d'être toujours à la pointe des voitures

téléchargeables, des circuits et des super offres de ce type.

LA PUISSANCE DE KINECT
Grâce à la puissance de Kinect, Forza Motorsport 4 réinvente l'expérience

de la simulation automobile, que vous soyez un joueur occasionnel ou
un professionnel de Forza Motorsport. Avec Kinect Autovistac, entrez

littéralement dans l'écran découvrez plus époustouflantes
au monde rendues les plus petits détails. Ouvrez les portes, levez le capot,

regardez les pneus et les freins, entrez dans l'habitacle et imprégnez-vous du

poste de conduite, faites tour d'essai... tout manette. Servez-vous
du suivi de la tête Kinect et d'une manette d'un volant pour regarder sur les

côtés en tournant simplement votre tête, soyez debout ou assis.

La navigation à la voix vous permet d'accéder rapidement aux écrans de menu

de jeu*. Kinect procure toute la puissance et tout le plaisir que vous attendez
de Forza Motorsport... avec ou sans manette. Pour en savoir plus sur Kinect,

rendez-vous sur www.xbox.com/support.

Pour jouer correctement et en toute sécurité avec Kinect, reportez-vous au Guide
de jeu sur www.xbox.com.

*La fonction vocale est uniquement disponible dans les pays et les langues
compatibles. Consultez la liste sur ForzaMotorsport.net.

TIREZ LE MEILLEUR DE VOTRE EXPÉRIENCE DE COURSE
Motorsport 4 contient deux disques:

Le disque 1 contient le jeu, l'expérience Autovista, plus de 250 voitures de carrière,

les circuits les décors standards.

• Le disque 2 contient une partie supplémentaire de l'expérience Autovista et un

peu moins de 250 voitures carrière.
Bien que ce ne soit pas obligatoire, nous vous recommandons de disposer d'un disque

dur votre Xbox 360º. Cela vous permet d'installer le disque 2 et d'accéder ainsi

à la totalité du catalogue de contenus de jeu Forza Motorsport. Vous pouvez installer
l'ensemble du contenu du disque 2 sur votre disque dur ou sur un dispositif de stockage

USB.

installer le 

Insérez le disque 1 et, dans le menu principal, sélectionnez «Installer le disque 2».
Lorsque le message apparaît, éjectez le tiroir à disque du lecteur de la Xbox 360.

Retirez le disque 1 et placez le disque 2.
Fermez le tiroir à disque du lecteur et attendez le chargement du disque.

Si vous souhaitez pas installer aussitôt le contenu du disque 2, vous pouvez le
ultérieurement depuis le menu principal ou le Marché.

CHOISISSEZ L'OR !
abonnement Xbox LIVE Gold vous permet d'accéder à une série de modes

multijoueurs en ligne ainsi qu'à d'autres fonctions et contenus exclusifs de
Forza Motorsport 4 tels que les clubs automobiles. Xbox LIVE offre une expérience

de divertissement en ligne incroyable, directement sur votre Xbox 360. Connectez-

avec des amis, téléchargez et jouez des jeux accédez une bibliothèque de
jeux et de musique en un instant. Que vous préfériez l'abonnement Xbox LIVE gratuit

choisissiez un abonnement Xbox LIVE Gold, inscrivez-vous sans plus tarder à
LIVE ! Pour en savoir plus, rendez-vous sur www.xbox.com/live.

Connexion
Avant de pouvoir utiliser Xbox LIVE, vous devez raccorder votre à une

connexion à large bande ou haut débit et vous inscrire pour devenir membre du

Xbox LIVE. Pour savoir si Xbox LIVE est disponible dans votre région et pour de
amples renseignements sur connexion au service Xbox LIVE, rendez-vous sur 

site www.xbox.com/live/countries.
Contrôle 

Ces outils faciles d'utilisation permettent aux parents et aux tuteurs de 

quels jeux les jeunes joueurs peuvent accéder en fonction de la classification du

contenu du jeu. Les parents peuvent restreindre l'accès aux contenus classés pour

adulte. Approuvez qui et comment votre famille interagit avec les autres personnes

en ligne sur le service Xbox LIVE et fixez une limite de plus

d'informations, rendez-vous sur le site www.xbox.com/familysettings.



• AVERTISSEMENT Avant de jouer à ce jeu, lisez les instructions de la console Xbox 360MD,
le guide du sensor Xbox 360 Kinect et la documentation de tout autre périphérique afin de

prendre connaissance d'importantes informations relatives à la santé et à la sécurité. Conservez

tous les guides pour consultation ultérieure. Pour obtenir les guides de remplacement du
matériel, allez au www.xbox.com/support ou appelez le service à la clientèle de Xbox.

Avis important sur la santé des personnes jouant aux jeux vidéo
Crises d'épilepsie photosensible

Pour un très faible pourcentage de personnes, l'exposition à certains effets visuels, notamment
les lumières ou motifs clignotants pouvant apparaître dans les jeux vidéo, risque de provoquer

une crise d'épilepsie photosensible, même chez des personnes sans antécédent épileptique.
Les symptômes de ces crises peuvent varier; ils comprennent généralement des

étourdissements, une altération de la vision, des mouvements convulsifs des yeux ou
du visage, la crispation ou le tremblement des bras ou des jambes, une désorientation,

une confusion ou une perte de connaissance momentanée. Ces crises peuvent également

provoquer une perte de connaissance ou des convulsions pouvant engendrer des blessures

dues à une chute ou à un choc avec des objets avoisinants.

Cessez immédiatement de jouer et consultez un médecin si vous ressentez de tels symptômes.
Il est conseillé aux parents de surveiller leurs enfants et de leur poser

des questions concernant les symptômes ci-dessus: les enfants et les adolescents sont

effectivement plus sujets à ce genre de crise que les adultes. Pour réduire le risque d'une crise
d'épilepsie photosensible, il est préférable de prendre les précautions suivantes: s'asseoir à une

distance éloignée de l'écran, utiliser un écran de petite taille, jouer dans une pièce bien éclairée
et éviter de jouer en cas de somnolence ou de fatigue.

Si vous, ou un membre de votre famille, avez des antécédents de crises d'épilepsie, consultez

un médecin avant de jouer.

Garantie limitée pour le ludiciel Xbox (« Jeu ») acheté aux États-Unis et au Canada
Garantie.Microsoft Corporation (« Microsoft ») garantit au consommateur d'origine ayant acquis une copie du Jeu, que le Jeu fonctionnera correctement sous

ses aspects essentiels conformément aux informations du manuel fourni, pendant une période de quatre-vingt-dix (90) jours à compter de la date
de première acquisition. Si vous détectez un problème avec le Jeu pendant la période de quatre-vingt dix (90) jours couverte par la garantie, votre

détaillant est chargé de réparer ou de remplacer le Jeu, la décision lui appartenant, sans frais conformément au processus identifié ci-dessous. La
présente garantie limitée a) ne s'applique pas aux personnes qui font l'acquisition d'une copie du Jeu dans un but professionnel ou commercial et (b)

s'annule si le dysfonctionnement du Jeu résulte d'un accident, d'une mauvaise manipulation ou d'un usage impropre. Certaines juridictions étendent
la protection des garanties implicites aux consommateurs suivants; par conséquent, la restriction qui découle de cette garantie limitée et qui ne

s'applique qu'au consommateur d'origine peut ne pas s'appliquer à vous.
Retours dans les quatre-vingt dix (90) jours. Les demandes d'utilisation de la garantie doivent être effectuées auprès du détaillant auquel vous acheté le Jeu. Retournez le Jeu à votredétaillant accompagné d'une copie de la preuve d'achat initial ainsi qu'une explication des difficultés rencontrées avec le Jeu. Le détaillant a le choix

de réparer de remplacer le Jeu. Tout Jeu de remplacement sera garanti pendant la période restante de la garantie originale ou trente (30) jours à
compter de la date de la preuve d'achat, selon la période la plus longue. Si pour une raison quelconque, le Jeu ne pouvait être ni réparé ni remplacé,

vous serez alors en droit d'être remboursé des dommages directs (et aucun autre) uniquement jusqu'à concurrence du prix que vous aurez payé
pour le Jeu. Les options susmentionnées (réparation, remplacement ou dommages limités) sont votre seul recours.

Limites.Cette garantie limitée remplace toute autre garantie expresse ou statutaire, condition ou obligation et aucune autre garantie, quelle qu'en soit la
nature, ne peut être imposée à Microsoft, ses revendeurs ou ses foumisseurs. Toute garantie implicite applicable à ce Jeu ou au support dans lequel

le Jeu est incorporé est limitée à une période de quatre-vingt dix (90) jours telle que décrite ci-dessus. DANS LA MESURE MAXIMALE AUTORISÉE
PAR LA LOI, MICROSOFT, SES DÉTAILLANTS ET SES FOURNISSEURS NE SERONT PAS RESPONSABLES POUR TOUT DOMMAGE SPÉCIAL, INCIDENT,

PUNITIF, INDIRECT OU ACCESSOIRE DÉCOULANT DE LA POSSESSION, DE L'UTILISATION OU DU MAUVAIS FONCTIONNEMENT DU JEU. LES
DISPOSITIONS CI-DESSUS S'APPLIQUENT MÊME SI TOUT RECOURS ÉCHOUE À SATISFAIRE SON OBJECTIF. Si vous résidez dans un État/Province qui

n'autorise de limites à la durée d'une garantie implicite, ni l'exclusion et/ou les restrictions aux dommages accessoires/indirects, ces limites et/ou
exclusions peuvent ne pas s'appliquer à vous. Cette garantie limitée vous octroie des droits légaux spécifiques. Vous pouvez détenir d'autres droits,

variables d'un état ou d'une juridiction à l'autre. Si vous résidez dans un État/Province dans lequel l'une des dispositions de la garantie limitée est
interdite par la loi, cette disposition est alors nulle et non avenue; les autres dispositions de la garantie limitée restent en vigueur.

Si vous avez acheté le Jeu au Canada, la législation en vigueur dans la Province de l'Ontario, Canada, s'appliquera à cette garantie limitée, sauf
interdiction expresse par une législation locale.Produits non logiciels

La garantie limitée ci-dessus ne s'applique pas aux produits (les iProduits") contenus dans les éditions spéciales du jeu, telles que l'Édition
limitée collector. MICROSOFT EXCLUT TOUTE GARANTIE OU CONDITION EXPRESSES CONCERNANT LE PRODUIT. DANS LA MESURE PERMISE

PAR VOTRE LÉGISLATION LOCALE, MICROSOFT, SES FOURNISSEURS OU REVENDEURS EXCLUENT TOUTES LES GARANTIES IMPLICITES DE
QUALITÉ MARCHANDE, D'ADÉQUATION À UN USAGE PARTICULIER ET D'ABSENCE DE CONTREFAÇON CONCERNANT LES PRODUITS.

Vous pouvez adresser vos questions relatives à la garantie à votre détaillant ou à Microsoft
Xbox Product Registration

Microsoft CorporationOne Microsoft WayRedmond, WA 98052-9953 USA
Aux Etats-Unis ou au Canada, appelez le 1-800-4MY-XBOX. Utilisateurs ATS: 1-866-740-XBOX.

Support technique
Le Support technique est disponible 7 jours sur 7, jours fériés compris.

États-Unis ou Canada, appelez le 1-800-4MY-XBOX.
Utilisateurs ATS: 1-866-740-XBOX.

Mexique, appelez le 001-866-745-83-12.
Utilisateurs ATS: 001-866-251-26-21.

En Colombie, appelez le numéro gratuit 01-800-912-1830.
Chili, appelez le numéro gratuit 1230-020-6001.

Brésil, gratuit 0800 888 4081.

Pour davantage de renseignements, rendez-nous visite sur le site www.xbox.com
Les informations contenues dans ce document, y compris les références à des URL ou à d'autres sites Web

Internet, peuvent faire l'objet de modifications sans préavis. Sauf mention contraire, les noms de sociétés, les
organisations, les produits, les noms de domaines, les adresses électroniques, les logos, les personnes, les lieux

et les événements décrits dans ce document sont fictifs et toute ressemblance à une une 
un produit, un nom de domaine, une adresse un une personne, un ou un 

réels ne serait que pure coïncidence. Il incombe à l'utilisateur de respecter toutes les lois applicables en 

de droits d'auteur. Sans limitation des droits issus des droits d'auteur, aucune partie de ce document ne 
reproduite, stockée ou incluse un système de récupération de données, voire transmise à quelque

fin ou par quelque moyen que ce soit (électronique, mécanique, photocopie, enregistrement ou autre) sans
l'autorisation expresse et écrite de Microsoft Corporation.

Les produits mentionnés dans ce document peuvent faire l'objet de brevets, de dépôts de brevets en 
de marques, de droits d'auteur ou d'autres droits de propriété intellectuelle et industrielle de Microsoft. Sauf

stipulation expresse contraire d'un contrat de licence écrit de Microsoft, la remise de ce document n'a pas
pour effet de vous concéder une licence sur ces brevets, marques, droits d'auteur ou autres droits de propriété

intellectuelle.
Les noms de sociétés et de produits mentionnés dans ce document appartiennent à leurs 

respectifs.
Il est strictement interdit de recopier, désosser, transmettre, présenter en public, louer, facturer à utilisation ou

contourner la protection contre la copie.
des marques de produits qui sont fournies leurs 

• 2011 Microsoft Corporation. Tous droits réservés.
Microsoft, Forza Motorsport, le logo Forza Motorsport, Kinect, Turn 10, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE et les logos

Xbox sont des marques commerciales du groupe de sociétés Microsoft.

Forza Motorsport 4 utilise une technologie de traitement audio créée par iZotope.
Forza Motorsport 4 utilise le FMOD Ex Sound System de Firelight Technologies.

Dolby et le symbole double-D sont des marques commerciales de Dolby Laboratories.
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ENJOYED THE TRACK?
WANT MORE TOP GEAR?
HEAD TO TOPGEAR.COM

oGeal

News every day straight from Top Gear HQ, the latest columns
from the boys, our car review database, the Top Gear video

archive, some great games and much more...
WWW. TOPGEAR .COM

TopGear
Website is in English language only. B B C
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